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1 ABSTRACT

Zu Beginn der gesellschaftlichen Etablierung ddorimations- und Kommunikationstechnologien in den
1990er Jahren wurde die ganzliche Trennung voremeaind virtuellem Raum sowie die Auflosung der
gebauten Stadt befiirchtet. Es folgte eine Phasmugrsiven Betrachtung und Auseinandersetzunglerit
Entwicklungen. In den Jahren nach der Jahrtausamtkvevandelte sich dieses Verstandnis hin zu einem
Wechselverhéltnis: Teile l16sen sich auf, anderangeth sich gegenseitig. Grundlegend scheinen siale r
und virtuelle Welte zu uberlagern und miteinander werschmelzen. Welche Auswirkungen die
Digitalisierung auf den Stadtraum tatsachlich gemem hat, ist bisher jedoch weitgehend stiefmitterli
untersucht worden.

Dieses Paper beschaftigt sich mit den bisherigesefvandersetzungen zum Thema der baulich-rAumlichen
Auswirkungen der Digitalisierung auf die EuropaiscBtadt. In einer Querschau wird der Stand der
Forschung analysiert. So werden neben konkreterschongsliicken auch Hinweise auf mogliche
Untersuchungsparameter und -methoden herausgedrheit im weiteren Vorgehen selbststandig kausale
Beziige zwischen Digitalisierung und Stadtraumeriiwitg aufzeigen zu kdnnen.

2 HINTERGRUND DES PAPERS

Vor dem Hintergrund der rasanten Entwicklungsgesatiigkeit der Informations- und
Kommunikationstechnologien (folgend: luK-Technolag), die in den vergangenen 30 Jahren Einzugen all
gesellschaftlichen und 6konomischen Bereiche gemdlaben, scheint es nur wenige Elemente zu gdleen,
sich einer umfanglichen Transformation entziehenniten. Auf den ersten Blick sieht es so aus, alslev
die Européische Stadt zu einem solchen transfoomstesistenten Bereich gehdren. Dabei unterliezggedi

in ihrer Nutzung und Gestalt seit jeher einem st&fapassungsprozess. Die Européische Stadt bedrinde
sich aus dem Wechselspiel von gebautem und geldRéemm (LEFEBVRE 1970: 129), vom Nebeneinander
offentlicher und privater Einflisse und KompetenZ8&ENEVOLO u. SCHILLER 1999: 223), sozialer,
funktionaler und &sthetischer Dimensionen (HASSEINRE 2002: 51-52) sowie raumlicher Nahe, Dichte
und Komplexitat (HOFFMANN-AXTHELM 1993: 222).

Dieses Paper ist Teil eines Promotionsvorhabensdem Brandenburgischen Technischen Universitat
Cottbus-Senftenberg mit dem Titel ,Das (Raum)Mod#dr Européischen Stadt im digitalen Zeitalter*.
Darin werden die Zusammenhange zwischen der Baswation der IuK-Technologien und der

stadtrdumlichen Entwicklung unter besonderer Besigtitigung der Leitfunktion Handel untersucht. Ziel

dieses Vorhabens ist es zum einen, die BedeutungBdiachtung raumrelevanter Auswirkungen der
Digitalisierung fur die weitere wissenschaftlichesginandersetzung herauszuarbeiten und zum andieren

Darlegung konkreter, kausaler Beziige respektivgdrotlieser am Beispiel des Handels zu analysieren.

3 DIGITALER WANDEL DURCH INFORMATIONS- UND
KOMMUNIKATIONSTECHNOLOGIEN

Der Begriff der Digitalisierung steht stellvertratk flr einen Transformationsprozess. Im ursprihglic

technischen Kontext noch als Beschreibung der Toemation analoger Daten in digitale Formate. Im

Sinne der »digitalen Revolution« wird damit der rgfiegende Bedeutungswandel gesellschaftlicher und
okonomischer Bedingungen und Zusammenhdngen duwrkhTéchnologien beschrieben. Aus denen

zugleich vielfaltige Aus- und Wechselwirkungen rallen Lebens- und Arbeitsbereichen resultieren.l.(Vg

WIEGANDT et al. 2011: I; KAMMER u. JANIK 2014: 5)

Die Digitalisierung, angetrieben von der Basisirmtmn der IuK-Technologien im Sinne des fiinften
Kondratieffzyklus (NEFIODOW 2014), ist dabei niatiér erste Ausloser fur eine Transformation solchen
Umfangs. Untersuchungen der vorangegangenen Basisitionen zeigen, dass all diese, von der
Dampfmaschine und der Eisenbahn Uber ElektrotecHrigk zum Automobil, als Triebkraft der
wirtschaftlichen Entwicklungen ahnlich umfangreicheswirkungen zur Folge hatten.
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Bei naherer Betrachtung haben diese einen deuwdidtibaren Einfluss auf die rdumliche Entwicklurey d
Europaischen Stadt genommen. (Vgl. BARTSCHI 1988/ T8CHLER 2014) Auch die Stadtplanung als
raumdefinierende und -organisierende Disziplin &g darauf, beispielsweise mit gewandelten
Leitbildern. (BENEVOLO 1993: 229-231; STURM 20008y

Es drangt sich die Schlussfolgerung auf, dass digchuK-Technologien raumrelevante Auswirkungen auf
die Stadt haben. Die Frage, die sich daran anfthhketet: Welche baulich-rAumlichen Auswirkungext h
die Digitalisierung auf die Européische Stadt? dem geschilderten Hintergrund und der aufgeworfenen
Frage beschaftigt sich das vorliegende Paper &r €uerschau mit den bisherigen Auseinandersetaunge

4 BASISINNOVATIONEN ALS TRIEBKRAFTE DER STADTENTWICKL UNG

Kondratieffzyklen, vordergrindig als 6konomischea®Pbmene bekannt, sind ihrem urspringlichen Sinn
nach als ,Reorganisationsprozess von Wirtschaft@esellschaft* (NEFIODOW 2014: 3) zu verstehen. Sie
geben Uber mehrere Jahrzehnte die Richtung desdWaftswachstums vor und sind in nahezu allen
gesellschaftlichen Bereichen bestimmend. (HEDTKBROL90; NEFIODOW 2014: 3) Als Ausldser der
Zyklen sah der russische Wirtschaftswissenschattel Okonom Nikolai Kondratieff Basisinnovationen.
Diese definierte er als bahnbrechende Innovatiodieneine Leitfunktion fur die Wirtschaft einnehmemnd
weitere Industrien als Folgen nach sich ziehen HIIBOW 2014: 3-4)

Solche Basisinnovationen waren es, die den wirfdidieen Wandel in der Produktion von der Agrardun
Landwirtschaft, hin zur Industrie und Dienstleigguangetrieben haben. Mit der Erfindung der Digietinik
wurde die Herausbildung eines neuen Produktionseektegiinstigt. (PILLER 2006: 31-32) Dieser, auch
quartarer Sektor genannt, zeichnet sich dadurchdaiss materielle Giiter, wie sie den primaren, regdxen
und tertiaren Sektor bestimmen, gegenuber den ierrefién Gutern an Bedeutung verlieren. (Vgl. Ahb.1
Im Umkehrschluss gewinnen die immateriellen Guter @aten, Informationen und Ideen an Bedeutung.
(REDLICH u. WULFSBERG 2011: 31-32) Dieser OkonorhiscTransformationsprozess ist zugleich
Ausloser flr die Entwicklung hin zur Informationbzw. Wissensgesellschaft. (STREICH 2011: 24)
Wahrend in der Dienstleistungsgesellschaft deri&sgedanke allumfassend vorherrschte, zeichnetdsech
Wissensgesellschaft durch »Wissensarbeit«, der ,[Indtrumentalisierung von Informationen und
Kommunikation* (SPUR u. ERER 2013: V) aus.

1. Kondratieff- 2. Kondratieff- 3. Kondratieff- 4. Kondratieff- 5. Kondratieff-

zyklus zyklus zyklus zyklus zyklus
Dampfmaschine  Eisenbahn elektr. Strom Automobil luK-Technologie
1780er 1840er 1890er 1940er 1980er

immaterielle Giter:
Dienstleistungen, Informationen und Ideen

materielle Giiter:
Rohstoffe, Konsum- und Produktionsgiter

Abb. 1: Kondratieffzyklen und Basisinnovationeng@ie Darstellung)

Die beschriebenen gesellschaftlichen und wirtstblaéin Transformationsprozesse der vorangegangenen
Basisinnovationen zeigten sich bisher auch durctschéedene Ausprégungen im Stadtbild, die im
Folgenden stark vereinfacht dargestellt werden:

Die Dampfmaschine, sinnbildlich Merkmal der Indigdisierung, brachte als Wegbereiter der
Textilindustrie Fabriken, Schornsteinanlagen undueneéWohnquartiere im Stadtraum hervor. Die
Entwicklungen hin zu maschinellen Fertigungs- umddBktionsweisen, fuhrte zu einem Boom der Stadte
als Lebens- und Arbeitsraum, einhergehend mit masdiandflucht. (BENEVOLO 1993: 184-186) Auf
Grund der neuen, parallelen Strukturen von Arbiirtschaft und Wohnen in der Stadt, wurden Ansétze
einer strikten Funktionstrennung (Charta von Athegeleitet aus Hygiene- und Gesundheitsanspriichen
planerisch forciert. (STURM 2000: 7)
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Mit der Weiterentwicklung der Technologien hin zukhassentransportmittel Eisenbahn erlangte die
raumliche Dimension der Stadte eine neue Ebenesicliezunehmend in die Region ausbreitete. Esasmist
ein weiteres ErschlieBungsnetz im Raum. Schieneawey T. groRflachige Infrastrukturen und
monumentale Bauwerke, wie Bahnhofe, Haltepunkte Vwetkstatten, pragen die Europaische Stadt bis
heute. (BENEVOLO 1993: 192-193)

Mit dem elektrischen Strom folgte im Weiteren diat$ und Chemieproduktion. Die Massenfertigung von
Gutern wurde revolutioniert. In Folge dessen sietbam erweiterten Transportinfrastrukturen auch grof3
Fabrik- und Fertigungshallen zum Stadtbild hinzwyekien. Die Elektrifizierung der Stadt machte diese
zudem auch bei Nacht nutz- und erlebbar, der pkcb@nAktionsradius erweiterte sich erheblich. Die
weiterhin  wachsende Stadtbevilkerung machte die aksation der Stadt zur Wasser- und
Abwasserversorgung erforderlich. Die Planungen wJdaussmann ab 1853 zur Stadterweiterung,
StralRenraumentwicklung und KanalisationsplanungParis (BENEVOLO 1993: 196-210) sowie der
Hobrecht-Plan (1862) in Berlin (BENEVOLO 1993: 21#)achen exemplarisch die wechselseitige
Beziehung zwischen Stadt- und Infrastrukturplansogie gesellschaftlicher und technischer Entwicglun
deutlich.

Zudem wuchs die personliche Mobilitat durch dieieiing und den schrittweisen, massentauglichen
Einsatz des Automobils (1886 Carl Benz). Das Autbinamoch heute wichtiger Wirtschaftsfaktor der
Industrienationen, machte neue StraBen- und Wegenstwie neue Ordnungssysteme in der Stadt
erforderlich. Das Auto als individuelles Transpattel und die dazugehdrigen Verkehrsinfrastrukturen
erlaubten aber auch eine zunehmende Trennung Voeitdn und Wohnen. Das stadtische Umland wurde
als Wohnraum immer attraktiver.

Allen Basisinnovationen ist gemein, dass sie eimzdhl an Folgeinnovationen und -einrichtungenhnac
sich zogen, die ebenfalls raumwirksame BedeutubgraDeutlich wird unter diesem Gesichtspunkt jédoc
auch, warum eine eindeutige Zuordnung von Innowatiound baulich-raumlichen Auswirkungen nur
schwer auf direktem Wege mdglich ist. Es ergebem Isausalketten bzw. Folgen die aufeinander auithaue

5 PHASEN IN DER AUSEINANDERSETZUNG MIT DIGITALISIERUN G UND STADTRAUM

Der 1941 von Konrad Zuse entwickelte, erste prognarbare Computer ,Z3', kann als Meilenstein des
funften Kondratieffzyklus bezeichnet werden. Mitgden der 1960er Jahre etablierte sich der Einsatez v
Computern in einzelnen Forschungseinrichtungen @Grml3konzernen. Erst im darauffolgenden Jahrzehnt
wurde die Entwicklung und Verbreitung spezifischemd anwenderorientierter Software im
Unternehmensbereich géngige Praxis. Mit der Vetlmgi des PC (Personal Computer) zu Beginn der
1980er Jahre im unternehmerischen Umfeld setztedsc Einsatz von Computertechnik zunehmend auch
im Privaten durch. Ab Mitte der 1990er Jahre weitsich die bis dahin stattgefundene technische
Entwicklung durch die Verbreitung des Internets Bisten- und Kommunikationsbasis aus und fihrte
sowohl im unternehmerischen, als auch im geseffdidien Umfeld zu einem grundlegenden Wandel.
(CASTELLS 2001: 5) Ab 2010 wurde die Nutzung deternets zunehmend mobiler. Handheld Geréate wie
Smartphones und Tablets (mobile devices) ermégiigieen zeitlich und rdumlich freien Umgang mit dem
neuen Medium. (BRENNER u. WITTE 2011: 9-10)

Die rasante Transformationsgeschwindigkeit, ausgetturch die fortwahrende Entwicklung der IuK-
Technologien, hat dazu beigetragen, dass wissdftidie Untersuchungen in Hinblick auf die
stadtrdumliche Entwicklung, aufbauend auf empiesctDaten, bisher nicht ausreichend stattgefunden
haben. (CASTELLS 2005: 11; WIEGANDT et al. 201): I

Die bisherige wissenschaftliche Auseiandesetzurigleri Thematik lasst sich in drei Phasen glied¥igl. (
Abb.2):

1990er Jahre: Auflosung des Raums - Euphorie dasiNe
2000er Jahre: Erste Welle der Erntichterung — Koxitalsbetrachtung
2010er Jahre: Fokussierte Einzelthemenbetrachtdrigckkehr und Zukunft der Stadt.

Ziel dieser phasenweisen Betrachtung ist es, emerdicht hinsichtlich der jeweiligen Reflexionerf die
baulich-raumlichen Auswirkungen zu erlangen. Waitemwerden auf diese Weise Themen gesammelt, die
im weiteren Verlauf der Arbeit als Indikatoren flie Untersuchung der Zusammenhénge zwischen
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Abb. 2: Phasen in der wissenschaftlichen Auseirsstenng zu luK-Technologien und den baulich-raumelicErwartungen (eigene
Darstellung)

5.1 1990er-Jahre: Auflésung des Raums - Euphorie des Nen

In den verschiedensten Fachdisziplinen sind in deg®0er Jahren mit der Entwicklung und
gesellschaftlichen Etablierung der luK-Technologi@ukunftsvorstellungen erwachsen, die massive
Auswirkungen fir den Stadtraum, bis hin zu desseanfléBung schlussfolgerten. Mindestens eine
Uberformung des Stadtraums durch die neuen Komratioiksnetze schien unausweichlich. Parallel zu
dieser Befurchtung, entstand auch eine Euphoriediis fundamental Neue. Veranderungen in allen
Bereichen wurden prognostiziert: Von der gesellgtbblaen und korperlichen Freiheit wurde getraumtu
ein eklatantes Wirtschaftswachstum erwartet. (BUDEal. 2004: 10) Der euphorische Gedanke von der
Vernetzung der Welt* (ROTZER 2006: 39), der siddlich fur das Streben nach neuen und offenen
Strukturen, nach Freiheit und Auflésung von Grengtand, kann vor dem zeithistorischen Kontext des
Kalten Krieges auch als gesellschaftlicher Spiagektanden werden. Der Wunsch nach Austausch und
Kommunikation war pragend fir die Zeit. Mit der Qumuwertechnik und dem Internet ergaben sich
ungeahnte Mdglichkeiten diesen Begehrlichkeiteren@ah kommen.

5.1.1 Auflésung des Raums und seiner Funktionen

Die raumliche Konzentration und Dichte, historiggwachsene Merkmale der Européaischen Stadt, erfuhre
bereits mit der Etablierung von Telefon und Autoeeallmahliche Aufweichung. Mit dem Aufkommen der
Computertechnik und dem zunehmenden Einsatz demaéitin Wirtschaft und Gesellschaft, erlangte die
Befiirchtung zur Auflésung der Stadt eine neue Dsiwn Florian ROTZER (1995) sprach in diesem
Zusammenhang vom Erodieren der Stadte, die nebarRde&imverlust zugleich mit einem Funktionsverlust
zu kampfen haben werden. Mit dem Verlust der Fonlen stellt er auch die Vermutung an, dass Stadte
lediglich Orte der Erinnerung vergangener Zeiten seerden: ,Die historischen Stadte werden bestisnfa
zu Museen, hinter deren Fassaden High-Tech und tEw@mnmerz regieren, zu Orten der
»Erlebnisgesellschaft«, die immer beliebiger werded mehr und mehr in Konkurrenz zu Freizeitpamd u
Shopping Mall stehen.” (ROTZER 1995: 38)

5.1.2 Kommunikation

Der Architekturhistoriker Helmut BOHME (2000) besielb diesen Trend des raumlichen Umbruchs als eine
Verschiebung der Abhangigkeiten von Stadt und Komikation: ,Dieser neue Stadtraum ist nur noch
gehalten durch eine Dimension von elektronischemkuoinikation [...]* (BOHME 2000: 14). In der
Betrachtung der historisch gewachsenen BeziehungStadt und Gesellschaft, in der die Kommunikation
eine Schlusselrolle einnahm, stellte er weitergdhest, ,Die Kommunikation braucht keinen stadtesch
Ort mehr.“ (BOHME 2000: 16)

5.1.3 Virtueller Raum

Wie BOHME ging auch der Soziologe und StadtforscHartmut HAURERMANN (2000) in seinen
Betrachtungen davon aus, dass die Europaische, 8tadtis dahin pragend fur das Verstéandnis vonnRau
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und Gesellschaft war, nicht mehr erforderlich seird. Die virtuelle Stadt wirde an ihre Stelle &t ,Die

alte européaische Vorstellung, dass Urbanitdt anereinOrt gebunden ist und dass dichte
Kommunikationsbeziehungen ein Kennzeichen daflensdst von den Propheten des digitalen Zeitalters
bereits verabschiedet worden. [...] Der virtuelleradbtim Internet gehort demnach die Zukunft.”

(HAUBERMANN 2000: 64)

5.1.4 Stadtgestalt und Anpassungsfahigkeit

Diese erste Phase der (gesellschaftlichen) Cormiratevar gepragt vom Gedanken einer zunehmenden
Trennung von Koérper und Raum. Es drangte sich digd-auf, welche Gestalt die Stadt unter den neuen
Vorzeichen in Zukunft haben werde. Braucht man rddcht, Luft und Sonne zum Wohnen oder 6ffentliche
Orte der Kommunikation und des Austauschs, wenrviderelle Raum doch all jene Funktionen einer Stad
ubernehmen wird? (ROTZER 1995: 43) HAURERMANN katistte ,Die Stadt ist in dieser
herkémmlichen Gestalt nicht mehr notwendig.* (HABBEANN 2000: 67)

Die Frage nach der Stadtgestalt ging einher mitFdage der Anpassungsfahigkeit an neue Gegebenheite
ROTZER nahm dieser Frage die Antwort voraus, ingemeflektierte, dass die Gestalt einer Stadtjebr
etwas grundlegend, dauerhaft Konsistentes isttiSth& Wandlungsprozesse, so das Dilemma, unterlieg
zeitlich gesehen ganzen Epochen. (ROTZER 1995:4)3Bie Verbreitung und Aneignung der neuen
Technologien fihrte zur Weiter- und Neuentwicklurapn Anwendungen und Nutzungen. Es findet eine
stetige Ruckkopplung und Erweiterung statt, woduedie rasante Beschleunigung des technologischen
Wandels zu beobachten ist. luK-Technologien erobemer grof3ere Reichweiten und erweitern somit ihre
Einflussspharen. (CASTELLS 2001: 6)

Aufbauend auf dem Gedankengang der Geschwindigkm#schriecb BOHME (2000) diesen
Transformationsprozess durch luK-Technologien ass®hwinden von Stadt, Raum und Ort. Er begriindete
diesen Ansatz mit den neuen Mdglichkeiten der bigiherwindung, welche die Kommunikationstechnik
mit sich bringt indem er erkennt, dass die telekemikative Stadt nicht wie die Alte raumverdichtet,
sondern zeitverdichtet ist. (BOHME 2000: 14)

Diese erste Phase in der Auseinandersetzung mitalsgerung und Stadtraum war gepréagt von der Rurc
der Auflésung des materiellen Raumes und der Euplumr scheinbar neuen Mdglichkeiten. Entdichtung
und Dezentralisierung schienen unausweichlichekEf&ir die Stadtentwicklung zu sein. Insbesondiznme
neuartigen Kommunikationsméglichkeiten wurde einbl&sselrolle in der Entwicklung zugeordnet. Wissen
als Ressource konnte seither in Sekundenbruchtedesportiert werden. Raum und Zeit schienen sich
Auflésung zu befinden. Die Stadt als gebautes Etgraehien ihre Daseinsberechtigung zu verlierene ,.D
Stadt war der Ort, an dem die Industriegesellsara@itanden ist, aber die postindustrielle Gedalskann
gut auf die Stadt verzichten.” (HAURERMANN 2000)67

5.2 2000er-Jahre: Erste Welle der Erniichterung — Komplgitatsbetrachtung

Die Phase des Jahrtausendwechsels war gepragtnasrsiepsis und Ernlichterung gegentber der Technik
und deren moglichen raumrelevanten AuswirkungenRlIiokblick auf die vergangenen Jahre deutete sich
allmahlich an, welche der prophezeiten Folgen dutizh Digitalisierung tatséchlich eintraten. William
MITCHELL (1996), Architekturprofessor am Massachtse Institute of Technology, reflektierte
diesbezuglich niuchtern, dass es bereits in vergamg&eiten umfangreiche Transformationsprozessehdur
Innovationen gegeben hat: ,It's an old script rgpth with new actors. Silicon is the new steel, tmal
Internet is the new railroad.” (MITCHELL 1996: 16)

Das Meinungsbild wandelte sich zur Haltung, dass $liadt nicht per se obsolet werde, sondern eine
Uberformung erfahren wird: ,Physical settings amdual venues will function interdependently, andl w
mostly complement each other within transformedepas of urban life rather than substitute withwseng
ones." (MITCHELL 1999: 155) Auch ROTZER kehrte sigbn der Prophezeihung der Auflésung des
Raumes ab. Er sah die Gefahr eher darin, dass dje.Bedeutung des verdichteten stadtischen Raums in
vielerlei Hinsicht schrumpft.* (ROTZER 2006: 40)

Sinnbildlich fur die Distanzierung von der erstelnaBe, der Auflésung bis zur Euphorie, steht augh de
Wortwandel. Der Begriff der »digitalen Revolutionwje er in der Anfangszeit gepragt wurde, erfuhr
zunehmend in wissenschaftlichen und gesellschadtticKreisen eine Abkehr. (BUDKE et al. 2004: 10)
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luK-Technologien galten nicht mehr grundlegendraislutiondre Neuheit, sie etablierten sich zunetdne
in allen Lebensbereichen.

In der Folge dieser Erniichterung rickten systeofai8etrachtungen der Wechselwirkungen in den Fokus
Eine Grindungswelle von Netzwerken, Kommissionerpeftisgruppen und Tagungen zum Thema der
Digitalisierung war das Ergebnis. (BUDKE et al. 200 10) Zudem wurden neuartige
Untersuchungsmethoden erprobt. Unter dem Stichdenrt»Internetkartographie« wurde versucht, den bis
dahin scheinbar unsichtbaren Folgen der Digitalisig ein Gesicht zu geben. So wurden durch diesgts#
Abbildung von Hardwarestrukturen, DatenaufkomménAtressen und Zugangsmaoglichkeiten, erste Bilder
zum Zusammenhang von Technik und Raum erzeugt.ZBIRD04)

In dieser Phase erlebten auch die Smart-City-Gestareinen Boom, die z.T. als eine ganz neue Form der
Stadt betrachtet werden. Zu Beginn ein unternehgatrisbener Ansatz, der erst im Laufe der Entwicglu
auch in der wissenschaftlichen AuseinandersetzinmgyRosition einnahm. Symptomatisch fir diesen fmsa
ist der Gedanke der vollkommenen Durchdringung kdég-Technologien in allen gesellschaftlichen,
wirtschaftlichen und stadtischen Bereichen. Diel&Zidahinter variieren von der Abkehr von fossilen
Energietragern bis hin zu einem neuen Marketingtieder wirtschaftlichen Aufschwung und Vorteilmi
Standortwettbewerb bringen soll. (JAKUBOWSKI 2014)) Abgesehen von ganzlichen Stadtneubauten,
wie beispielsweise bei der stidkoreanischen Stautyd®n handelt es sich bei Smart City Anséatzen baufi
eine Uberformung bestehender Strukturen durchadégitietze.

5.3 2010er-Jahre: Fokussierte Einzelthemenbetrachtung Rickkehr und Zukunft der Stadt

Die Phase der systematischen Betrachtung setzbsidteute fort, jedoch mit einer Schwerpunktvesrtagg

hin zu tiefgriindigen Auseinandersetzungen mit éiveze Themenstellungen. Verschiedene Fachbereiche
beschaftigen sich zunehmend mit den EinflissenDigitalisierung auf das jeweilige Themenfeld. Ein
raumaffines Beispiel ist die Ausbildung im Bereidkrchitektur. Die RWTH Aachen bildete im
Studienprojekt »Tertidr, grau«, die angehenden itekten im Bereich Gebaudelehre im speziellen Kxnte
der Digitalisierung aus. Die Studierenden besahi@ti sich mit den Bauwerken der Infrastruktur dés 2
Jahrhunderts, vor allem mit Blick auf technischidiionale Aspekte. (BERNHARDT 2011) Wie sehen
Gebéaude aus, in denen Serverraume immer groReremekthssische Bilros hingegen tendenziell eher
verschwinden?

Eine Art Kraftemessen bzw. eine Machtverschiebundet derzeit zwischen realem und virtuellem Raum
statt. ROTZER (2006), der seine Aussagen der friRdasen selbst korrigiert, stellt fest: ,Das
Zusammenspiel von wirklichen und virtuellen Rauimkieiten, des leibhaften und des virtuellen Korpests,
zu einer der neuen Herausforderungen [...] geword@OTZER 2006: 46) Die utopischen Gedanken der
Anfangszeit wurden in Teilen bereits heute in diealRat umgesetzt: Der Kuhlschrank, der sich durch
Lieferdienste selbst befilllt. Oder die Utopie vosaibstfahrenden Auto, welches heute bereits mitreine
Vielzahl an Fahrassistenten ausgerustet ist, uerstiitzend einzugreifen. Rein technisch betradibttes
bereits eine Vielzahl neuer Moglichkeiten, die zlife gesellschaftliche Reife noch nicht erreicibén. Im
Gegensatz dazu, rickblickend auf die ersten Jalae ldterneteuphorie, sind die Gedanken der
Entraumlichung endgiltig gescheitert. Journalistl ukrchitekturkritiker Hanno RAUTERBERG (2012)
erkennt in den aktuellen Mustern sogar einen gegeliichen Trend in der »Digitalmoderne«: Je losstelt
der Mensch leben und arbeiten kann, umso starkerdais Verlangen nach rdumlicher Rickkopplung. Eine
Widerbelebung des Stadtischen ist die Folge. (RARBERG 2012: 14) Das »neue« ,[...] Verlangen nach
Stadt, nach ihrer Intensitat und Dichte zu wachse}t (RAUTERBERG 2013: 9) ist die Gegenbewegung
zur Prophezeiung der raumlosen, digitalen Stade Menschen missen nicht, aber sie treffen sichdem
immer noch gerne im realen 6ffentlichen Raum.” (BBX15).

Der Philosoph Luciano FLORIDI (2015) halt die Fragech online oder offline sogar fur Gberflissigcha
seiner Vermutung ,[...] sind wir wahrscheinlich datdte Generation, die noch einen deutlichen Uniézdc

! Da es keine allgemeingiiltig anerkannte Definitiles Begriffes gibt, wird sich im Folgenden auf demsatz der
Wiener Stadtwerke bezogen, der zu den héaufig vedetem gehort: ,Smart City bezeichnet eine Stadtdém
systematisch Informations- und Kommunikationstedbgien sowie ressourcenschonende Technologien stae
werden, um den Weg hin zu einer postfossilen Csdwft zu beschreiten, den Verbrauch von Ressouzoen
verringern, die Lebensqualitat der Blrgerinnen &toger und die Wettbewerbsfahigkeit der ansassWy@mschaft
dauerhaft zu erhéhen, — mithin die Zukunftsfahigkler Stadt zu verbessern.” (WS 2011: 6)
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zwischen Online- und Offline-Umgebungen erfahrEFLORIDI 2015: 129) Die Generation Z, all jene
zwischen 1995 und 2010 Geborenen, werden den lghteds zwischen realem und virtuellem Raum in
diesem Umfang nicht mehr wahrnehmen.

6 ERKENNTNISSE AUS DER BETRACHTUNG

Die Auseinandersetzung mit den Auswirkungen deiitdligierung findet auf Grund der Komplexitat des
Themas und der rasanten Entwicklungsgeschwindigkeieilen mit einer thematischen Fokussierung.statt
So werden Themen wie Gesellschaft und Kommunikatdintschaft und Unternehmensstrukturen, Nutzung
und Verhalten im offentlichen Raum, Verkehr und NMigit oder auch der Einzelhandel sehr konkreten d
wissenschaftlichen Auseinandersetzung hinsichtiehVeranderungen durch die Digitalisierung Gbetpri

Aus dem Blickwinkel der stadtraumlichen Entwicklyrmachte die Betrachtung der Etablierung der IuK-
Technologien in Wirtschaft und Gesellschaft alstdes Ergebnis einen Mangel an empiriegestitzter
Forschung hervor. Es gibt aktuell wenige Ergebniske eine fundierte Aussage Uber die erkennbaren,
respektive zu erwartenden Folgen der Digitalisigruiiir die baulich-raumlichen und funktionalen
Entwicklungen der Europaischen Stadt treffen.

In der Aufarbeitung der verschiedenen Phasen deseiandersetzung von luK-Technologien im
stadtraumlichen Kontext wurde deutlich, dass eif@zghl an Faktoren aus unterschiedlichsten Ricgan
die Entwicklungen beeinflussen. Eine interdiszigen Forschung ist daher zwingend notwendig.
Themenfelder, die in diesem Zusammenhang, zumindeshséatzen, beriicksichtigt werden missen, sind:
Innovationsforschung, Wirtschafts- und Investitigeschichte, Architektur- und Stadtbaugeschichte,
Geographie, Sozial- und Gesellschaftswissenschafi@ne Kunstgeschichte und Philosophie. Ziel dieser
interdisziplinaren Untersuchung muss es sein, irBdeite der Themenfelder die verbindenden Persperkt
und Elemente zu identifizieren, um ein Aussage deeen Wechselwirkungen treffen zu kénnen.

Aus den vorgestellten Gedankengéangen zu Basisitinoea und deren baulich-rAumlichen Auswirkungen
wird fur die weitere Bearbeitung der Thematik foide Ausgangsthese aufgestellt: Alle bisherigen
Basisinnovationen haben baulich-raumliche Auswigam auf die Stadt genommen. Es ist davon
auszugehen, dass auch die luK-Technologien eilehesoEinfluss haben oder noch entwickeln werden.

Die Frage nach Ursache und Wirkung wird dabei edamtrale Bedeutung in der Auseinandersetzung
einnehmen. Es gilt in den folgenden Arbeitsschritein Forschungsdesign zu entwickeln, dass auf
Wirkungsbeobachtung und -Analyse basiert und inldeye ist, Kausalbeziehungen aufzuzeigen. Fur das
methodische Vorgehen wird sich dabei an den Hetergaveisen der Akteurs-Netzwerk-Theorie und der
Technikfolgenabschatzung orientiert.

Anders als in den Betrachtungen der vorangegangBasisinnovationen kommt mit der luK-Technologie
zudem ein Raumverstandnis, das des virtuellen Rauaieneues Element hinzu. Der bisherige Raunfbegri
erfahrt dadurch eine Erweiterung. Inwieweit sichiagia auch Anderungen im Verstandnis des Typs der
Européischen Stadt ergeben, soll in der weiteremli#ggtung ermittelt werden.
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