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1994 wurde der Stadtplanung Wien ein Software-Programm zu einem Computerquiz fir kommunale
Fragestellungen angeboten. Da im April desselben Jahres der ,Stadtentwicklungsplan fir Wien* und das
»verkehrskonzept Wien — Generelles MaRnahmenprogramm®“ vom Wiener Gemeinderat beschlossen wurde,
ergab dieses Anbot eine Mdglichkeit der Umsetzung und damit Informationsvermittlung innerhalb der
Offentlichkeitsarbeit der Stadtplanung Wien. Aus diesen Randbedingungen enPéaifttagen, ein
Computerquiz, das in spielerischer Form Informationen zum Stadtentwicklungsplan und zum
Verkehrskonzept vermitteln soll.

Das Software-Programm wurde fur einen 386er PC mit Betriebssystem MS-DOS ab 6.0 Windows ab
Version 3.1 erarbeitet. Die Graphiken bzw. Bilder werden wahlweise im Pixel- oder im Vektorformat
beigestellt. Diese relativ simple Aufbereitungsart erméglicht ein nachtraglich leichtes Verandern bzw.
Aktualisieren der einzelnen Programmpunkte und vor allem ein einfaches Ausstattungsniveau der méglichen
Benutzer.

Zielgruppe war und ist die Bevolkerung Wiens, wobei die einzelnen Personen sowohl im fachinteressierten
Publikum und in Schulen als auch im ,zufallig vorbeikommenden* Blrger zu definieren sind.

Beim Aufbau des Quizspiels standen folgende Uberlegungen im Vordergrund:
Es gibt insgesamt 50 Fragen zu folgenden Sachbereichen:

» Stadtplanung allgemein,

« R&aumliches Leitbild — Achsen — Zentren,
¢ Wirtschatft,

« Wohnen,

»  Stadtgestaltung — Urbanitat,

e Grunraum — Erholung und Stadtklima,

«  Verkehr,

e Technische und soziale Infrastruktur.

Bei jedem Spieldurchgang werden 10 Fragen gestellt, die sich in leicht verstandlicher Form auf Probleme
beziehen, die dem Normalbirger* aus dem taglichen Leben bekannt sind oder auf tiberraschende Fakten aus
dem STEP (Stadtentwicklungsplan fir Wien 1994).

Die Fragen kdnnen im Multiple-choice-Verfahren beantwortet werden. So stehen z B. auf die Frage ,Was
versteht man unter sanfter Stadterneuerung?” die folgenden mogishesrten zur Verfigung:

» Die Verbesserung der stadtebaulichen Struktur bei Erhaltung des Charakters und Milieus der Stadtteile.
» Das Verbot von Sprengstoff beim Abril3 alter Gebaude.

+ Die Fassadengestaltung mit sanften Pastelltonen.

Die Antwortmdglichkeiten bilden durch ihre Formulierungen einen wesentlichen ,Anreiz“ des Spiels. Die
Antwort, egal ob falsch oder richtig, wird mit einBrklirung abgeschlossen. Bewertet wird die Zahl der
richtigen Antworten und die Zeit, die zwischen der Fragestellung und der Entscheidung fur eine Antwort
vergangen ist.

Das Ziel des Spiels ist es somit, in moglichst kurzer Zeit auf die zehn Fragen die richtigen Antworten zu
geben. Wenn mindestens sechs Fragen richtig beantwortet wurden, kann sich der Spieler bei entsprechender
Punktzahl in die High-Score-Liste der 100 besten Spieler eintragen. Wenn er dies winscht, kann er auch
seinen Namen und seine Adresse eingeben und auf diesem Weg an einem einmal im Monat stattfindenden
Gewinnspiel teilnehmen.
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Die Erklarungen spannen mit wenigen Worten @@gen zur Stadtentwicklung. Bei der Frage nach den
Infrastrukturkosten konnte dies etwa die Begrindung dafir sein, da? kompakten Siedlungsformen der
Vorrang eingeraumt wird, um die ErschlieBungskosten besser finanzieren zu konnen, oder auch eine fur die
Vorteile der ,inneren Stadt-erweiterung®. Zu jeder Erklarung gibt es@agfk, ein Foto oder eine Karte.

Damit die Erklarung in Ruhe gelesen werden kann, wird nach gegebener Antwort die Zeit angehalten.

Der didaktische Wert des Spiels kann, bedingt durch die zuféllige Auswahl der Fragen, nicht in einer
logisch aufgebauten Informationsschiene liegen, die den Nutzer systematisch in das Thema ,Stadtplanung
und Verkehr* hineinfiihrt, sondern in der Erklarung bestimpgaéerkworte, wie ,Stadt der kurzen Wege*,
nachhaltige Entwicklung® etc., die in ihrer grundséatzlichen Bedeutung fir die Stadtplanung vermittelt
werden.

Aufgrund der Erfahrungen bdiusstellungen, Biirgerversammlungen und &hnlichen Events wurde mit dem

Quiz ,PlanFragen® eine neue, auf dem Mediensektor jedoch bereits erprobte Form der Information und
Wissensver- bzw. -entwicklung erarbeitet. Um den Spielcharakter zu betonen, wurde dieses Frage-und-
Antwort-Spiel zwar mit realem Hintergrund, jedoch mit leicht humoristischem Touch gestaltet. Jeder
Benutzer kann nicht nur sein Verstandnis fiir Fragen der Stadtplanung Wien verbessern, sondern kann sich
dariiber hinaus uber aktuelle Probleme und Ergebnisse informieren lassen.

Es wird erwartet, dal3 mit diesem Medium vor allem in @ewppe der Jugendlichen, insbesondere der
Schiler, das Interesse fur planungsbezogene Themen geweckt werden kann. Auch die Mdglichkeit, bei
hochster Punktezahl einen Gewinn zu erhalten, soll einen gewissen Anreiz bzw. Ansporn bieten. Fur eine
problemlose Form der Verbreitung spricht, dal3 dieses Quizspiel mittels dreier 1,44-MB-Disketten leicht zu
installieren und daher auch problemlos zu kopieren ist. Es ergibt sich damit vor allem fur den Schulbereich
eine sehr kostengiinstige Art der Vervielfaltigung.

Eréffnungsbildschirm: Fragenbildschirm:
Herzlich willkommen 2 o sepue -
Information
I PYR o. .. © 42 12 50 9 32 28 30 11 31 35
10 aus 50 PldnFras
Was bedeutet Parkraumbewirtschaftung ? ankragen
Thema Verkehr
Fragen zu
STEP und Verkehrskonzept
Ein Quizspiel der Stadtplanung Wien
H i1 Regelung der von a gegen
Viel Vergniigen ... LTI . parken ist nur gegen Entgelt moglich.
.\I:._.-'_‘-\_o—"‘-\.‘
STADTPLANUNG WIEN P —
Antwort 2 iehwil in &
programmiert von Siegi Lindenmayr
Inhalt und Grafik von Bernd Hala und Eva-Maria Munduch Jeder Falschparker im Ersten Bezirk bekommt ein Pickerl,
_— AIVO! fir dessen Entfernung er 500 Schilling bezahlen muf.
Antwortbildschirm: Abschlufibildschirm:
Information Information
42 12 50 9 32/ 28 30 11 31 35 42 12 50 9 32 28 30 11 31 35
© Richtig ! HIGH SCORE - EINTRAG . o
Wir gratulieren ! - e
Was bedeutet il ? hei3t die Ein- ! P I
Um 35.000 Kilometer weniger pro Tag schrankung des Parkens durch die Einhebung Sie haben in der High-Score Liste a n Fragen
i = i von Gebiihren. Ein erster, sehr erfolgreicher
e o A O S B R T, Platz 27 10 aus 50
Die gesamte City wurde zur Kurzparkzone, fiir erreicht Fragen zu
200.000 km di_e Wohnbevélkerung gi_bt es g:gen Gebﬂ_hr MIt Ihren Namen tragen Sie Sich STEP und Verkehrskonzept
eine las . . " .
Die wichtigsten Vorteile sind: in die Liste der 100 besten
BT ) Spieler/innen ein. Wenn Sie
® Mehr freie Parkplétze fiir Anrainer und .
Besucher Ihre Adresse_ eingeben, ‘ PLZ H Adresse ‘
100.000 km ® Riickgang der Lirm- und Schadstoff- nehmen Sie an der
emission durch die Verminderung des monatlichen Ziehung unseres 7™
Parkplatzsuchverkehrs. Pro Jahr werden 5 A q o e,
50.000 km nun innerhalb der RingstraRe 8 Millionen Gewinnspiels teil. ;!.r:mmmuwe WI;" e AEEE RN
Pkw-Kilometer weniger gefahren !
Manfred Schrenk (Hg.) Beitrdge zum Symposion CORP"97

Computergestiitzte Raumplanung ISBN 3-901673-01-6



